CV Markus Engel

BERUF
2017 - heute UX Designer/ Frontend Developer
HIS eG Hannover, Deutschland

-Entwicklung von User Interfaces fiir Software HISinOne
-Durchfiihrung von UX Methoden im Entwicklungsprozess
-Organisation von Benutzer/ Entwickler Workshops

2015 - 2017 Web Developer
ayeQ-benu Hannover, Deutschland

-Entwicklung von Mobile und Desktop Projekten
-Front-end Entwicklung und UX von Softwareprojekten (Java und I0S) und Webapps

2011 - 2015 Visual Designer & Media Redakteur
Virtual Volkswagen Wolfsburg, Deutschland

-Entwicklung von VW Marketing und Mediendesign Konzepten, in Zusammenarbeit

mit internen Abteilungen und internationalen Agenturen

-Erstellung von 2d- und 3d Inhalten fir Point of sale, Web configurator und VW Websites
-Mitorganisation von Prozess-Workshops mit internationalen Partnern

2010 - 2015 Grafik- und Ausstellungs Designer
Windwaerts Hannover, Deutschland

-Entwicklung und Realisierung von Eventdesign (Ausstellung, Messe, Grafik,
corporate identity, Interior Elemente, Leitsysteme etc)
-Allgemeines Marketing (Prasentationen, Mailings, Animationen, Texte)

2009 Freelance Designer
Mecreate.de Hannover, Deutschland

-Entwicklung von Projekten in den Bereichen Web, Packaging,
Corporate Identity, Animation und Interface Design,

PRAKTIKUM

2008 Werksstudent
Sennheiser Hannover, Deutschland

-Unterstutzung im Bereich E-learning und Interaction Design

2007-2008 Praktikant/ Praxissemester
Marten Messe- und Event Management Hamburg, Deutschland

-Konzeption und Planung von Messeauftritten fur asiatische und europaische Kunden
-Design und Prasentation der Konzepte vor Kunde

2006 Praktikant
Ecko Unltd/ Zoo York New York, USA

STUD'UM / -Mitarbeit an lllustrationen and Werbematerialien fiir Zoo York LLC

AUSBILDUNG _ _
2005-2009 Studium Design

HAWK (FH) Hildesheim, Deutschland , Abschiuf? : Diplom-Designer (FH)

2004-2005 Fachabitur Gestaltung
Fachoberschule Gestaltung Hannover, Deutschland

Industriemechaniker-Produktionstechnik

1998-2004 Volkswagen AG Hannover, Deutschland



FACHKENNTNISSE

0,
WIREFRAME / 40%

MOCK-UP Bower SASS /LESS
Kommandozeile Postcss/ Cssnext (basics)
Node.js / npm
Web developer tools Json
Liferay Jquery / Javascript (basics)
Wordpress / TYPO3 Html5 / Xml
Sql workbench / Postgres Git/ Cvs
Code Bamboo Grunt / Gulp
Maven/ Ant HTML5 / CSS3
Axure (Wireframes/UX) Processwire
Responsive Design / mobile first Primefaces / Jsf
Xhtml/ Xml Ftp / WinScp
Barrierefreiheit (WAI) Frameworks (Bootstrap / Foundation)
JAWS Screenreader Angular8/ Primeng
FRONT- END Google analytics
o Aptana Studio / Eclipse / Webstorm
Brackets
I0S Webapp / iBooks Inhaltserstellung
Browserstack / Blisk
JUnit/ Selenium testing (basics)
GRAFIK PRODUKT ALLGEMEIN
Adobe Master CS6 / CC Rhinoceros 4 Raw Daten Handling
Maya 2014 Handzeichnung / Sketches
Aperture
Visio Cinema 4d MS Office
Pencil project Deltagen 12.2 MS Powerpoint
Cad MS Project
Rapid prototyping Jira (Ticketsystem)
zertifizierter SEO - Manager
(Hamburg media school)
SPRACHEN

mundlich 7

schrifich Q)

FRANZOSISCH

SCHWEDISCH

O—O DEUTSCH

0 ENGLISCH
SPANISCH
o) DANISCH

0 Basis ausreichend gut sehr gut Muttersprache



