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Markus EngelCV

Werksstudent
Sennheiser Electronic SE & Co. KG Hannover 
- Unterstützung im Bereich  E-Learning und Interaction Design

Praktikum Semesterferien
Marc Ecko Unltd/ Zoo York New York, USA  
- Mitarbeit Grafikdesign für Zoo York LLC

 

Praxissemester
Marten Messe- und Event Management GmbH Hamburg  
- Konzeption und Planung von Messeauftritten für asiatische und europäische Kunden
- Design und Präsentation der Konzepte vor Kunden 

2007 - 2008

PRAKTIKUM

2008

Visual Designer & Media Redakteur
Virtual Volkswagen plus Wolfsburg
- Entwicklung von VW Mediendesign Konzepten mit Fachabteilungen und Dienstleistern
- Erstellung von 2d- und 3d Inhalten für Point of sale, Web configurator und VW Websites
- Mitorganisation von Prozess-Workshops mit internationalen Partnern

Grafik- und Ausstellungs Designer
Windwaerts GmbH Hannover
- Entwicklung und Realisierung von  Eventdesign (Ausstellung, Corporate Identity)
- Allgemeines Marketing (Präsentationen, Mailings, Animationen, Texte)

Freelance Designer
Mecreate.de Hannover
- Entwicklung von Projekten in den Bereichen Web, Corporate Identity und Interface

2011 - 2015

2010 - 2011

2009 - 2010

2017 - 2020

2015 - 2017

UX Designer/ Frontend Developer
HIS eG Hannover
- Entwicklung von User Interfaces und Komponenten für Software HISinOne und Angular
- Durchführung von UX Methoden im Entwicklungsprozess 
- Organisation von Benutzer/ Entwickler Workshops intern und für Universitäten

Web Developer
ayeQ-benu GmbH Hannover
- Entwicklung von Mobile und Desktop Projekten
- Front-end Entwicklung und UX von Softwareprojekten (Java und IOS) und Webapps 

Projektmanager /  UX Engineer/ Frontend Developer 
Waschbär GmbH Freiburg (remote) 
- Fachliche Leitung des interdisziplinären Shopteams in engem Austausch mit System-Architekt und         
Productownerin (Projekt-Koordination mit Schwerpunkt UX, Formulierung von Userstories, 
- Durchführung der Scrumprozesse, Anprechpartner für technische Anforderungen aus E-Commerce    
und Vertrieb, Gewährleistung von Wissenstransfer)
- Technische Leitung der Content-Migration aus dem alten Shopsystem in das neue System
- Mitarbeit an der Entwicklung des Onlineshops auf Basis von Shopware und zusätzlichen    Microser-
vices sowie des Waschbär-Themes im Frontend
- Mitarbeit in der Entwicklung an Schnittstellen zur Anbindung an das alte Shopsystem Magento bis 
zum EOL (End of life) 
- Entwicklung des Styleguides (Konzeption und UX) in Zusammenarbeit mit Fachabteilungen
- Schulung von Mitarbeitern im Bereich CMS-Management und UX

BERUF

2020 -  heute

2006



Studium Design
HAWK (FH) Hildesheim, Abschluss : Diplom-Designer (FH)

Ausbildung/ Berufstätigkeit Industriemechaniker-Produktionstechnik
Volkswagen AG Hannover

Fachabitur Gestaltung
Fachoberschule Gestaltung Hannover

2005 - 2009

1998 - 2004

2004 - 2005

STUDIUM /
AUSBILDUNG

FACHKENNTNISSE

UX/ BARRIEREFREIHEIT PROJEKTMANAGEMENT

SASS / LESS
Html5/ CSS3
Postcss/ Cssnext 
Composer
Grunt / Gulp
Git
Web developer tools

Liferay
Wordpress 
TYPO3
Processwire
Shopware 6
Magento 1
Primefaces / Jsf
Angular 8/ Primeng
Vue.js
Typescript
Bootstrap
React.js

Tomcat/ Wildfly
Sql workbench / Postgres
Maven/ Ant
Jquery / Javascript
Php 8
Json
Browserstack 
JUnit/ Selenium testing
Xhtml/ Xml
Docker
Markdown markup language
Kubernetes
MVC (Model View Controller)

WCAG 
JAWS Screenreader
Figma (Prototype) 
Axure (Wireframes/ Prototype)

SEO (Zertifizierung Hamburg Media School)
Affordances: Designing intuitive Interfaces 
(Zertifizierung Interaction Design Foundation)

UX-Research
Usability Tests
Requirements engineering
User centered Design
Informationsarchitektur
UX/ UI-Design
Adobe CC
Workshops/ interne Schulungen
Responsive Design / Mobile first
Lighthouse

 

Scrum/ Kanban 
Jira/ Atlassian 
Asana
Microsoft Office
Google Analytics 
Econda Analytics
User story
Miro

WEITERES

Maya 
Cinema4 D 
3DEcite Deltagen
Rhino
AutoCAD 

ENTWICKLUNG

FRANZÖSISCH

DÄNISCHDEUTSCH
(Muttersprache)

ENGLISCH

SPRACHEN

PORTUGIESISCH

SPANISCH

Basis gut sehr gut

FRONT- END
ENTWICKLUNG30%

PROJEKT- 
MANAGEMENT 40%

UX/ 
BARRIEREFREIHEIT

30%


